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ნინა კარბელაშვილი 

აფილირებული პროფესორი, დაწვრილებითი ინფორმაცია პროგრამის ხელმძღვანელის 
უნდა დააგროვოს

 - 120 კრედიტი, რომელიც შეადგენს  პროგრამაში შემავალი ძირითადი სწავლის 
სფეროს შესაბამისი შინაარსის (სავალდებულო და არჩევითი) სასწავლო კურსების და 
კომპონენტების  და თავისუფალი კომპონენტების კრედიტების ჯამს: 
1. ძირითადი სწავლის სფეროს სავალდებულო სასწავლო კურსებში და კომპონენტებში  

მაგისტრანტრმა უნდა დააგროვოს  82 კრედიტი, მათ შორის  
სავალდებულო სასწავლო კურსებიდან - 55 კრედიტი; 
სავალდებულო პრაქტიკულ კომპონენტში 9 კრედიტი  და  
სავალდებულო საკვალიფიკაციო ნაშრომი-პროექტი 18 კრედიტი; 
პრაქტიკული კომპონენტი შესაძლებელია განხორციელდეს ქართულ-ამერიკული 
უნივერსიტეტის ინფორმატიკის და ინჟინერიის სკოლის ტექნიკურ(ლაბორატორია)ბაზაზე ან  

იმ დაწესებულებებში, რომლებთანაც ურთიერთთანამშრომლობის მემორანდუმი/ 

ხელშეკრულება 
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3. თავისუფალი კომპონენტის ნაწილში სტუდენტი აგროვებს 18 კრედიტს, რომელიც მოიცავს 

თავისუფალი კომპონენტის სავალდებულო ნაწილიდან 10 კრედიტს და თავისუფალი 

კომპონენტის არჩევითი ნაწილიდან  8 კრედიტს, რომელთა მიზანია ხელი შეუწყოს სტუდენტს 

ჩამოიყალიბოს და/ან გაიღრმავოს ზოგადი ტრანსფერული უნარები და გაიფართოვოს 

თვალსაწიერი მისთვის საინტერესო სფეროებში. 

4. თავისუფალი კომპონენტის არჩევით ნაწილში სტუდენტს შეუძლია დააგროვოს 8 კრედიტი 

არა მხოლოდ წინამდებარე საგანმანათლებლო პროგრამიდან, არამედ  შპს ქართულ-ამერიკულ 

უნივერსიტეტში არსებული სხვა, იმავე საფეხურის აკადემიური�¨�±�¨�«�¬�³�°�»�¸�°�¹�Æ����¸�µ�ª�¸�¨�³�°�«�¨�´   
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რომელიც მოტივირებული იქნება მეტს მიაღწიოს პროფესიული თვალსაზრისით შიდა და 
გარე ბაზარზე. 

პროგრამაზე დაშვების წინაპირობები 

მაგისტრატურაში სწავლის უფლება აქვს ბაკალავრს ან მასთან გათანაბრებული აკადემიური 
ხარისხის მქონე პირს, რომელიც სკოლის (ფაკულტეტის) მიერ განხორციელებულ სამაგისტრო 
პროგრამაზე სწავლის უფლებას მოიპოვებს საერთო სამაგისტრო გამოცდების შედეგების 
საფუძველზე; წარმატებით გაივლის შიდა საუნივერსიტეტო ტესტირებას უცხო 
ენაში(ინგლისური) და გასაუბრებას სპეციალობაში.  
გასაუბრების ფორმატი- ზეპირი გასაუბრება: 

• თუ აბიტურიენტს აქვს ბაკალავრის დიპლომი IT-მიმართულებით - მასთან გასაუბრება არ 
ტარდება, და მიიღება ეროვნილი გამოცდის ქულების მიხედვით; 

• თუ აბიტურიენტს აქვს ბაკალავრის დიპლომი სხვა მიმართულებით - ასეთ შემთხვევაში 
გამოიყოფა შემდეგი კრიტერიუმი: 
1. მისი მიმდინარე სამუშაო ადგილი უკავშირდება IT-სფეროს; 
2. მისი წინა სამუშაო ადგილი უკავშირდებოდა IT-სფეროს და მას აინტერესებს ამ 

მიმართულებით შემდგომი განვითარება; 
3. მისი სამუშაო ადგილი არ უკავშირდებოდა IT-სფეროს მაგრამ მას აინტერესებს ამ 

მიმართულებით შემდგომი განვითარება; 
საუნივერსიტეტო გასაუბრების თემები და საკითხები ქვეყნდება ქართულ-ამერიკული 

ე
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არსებულ, ახალ და ინოვაციურ თეორიებს და მეთოდებს; იკვლევს და აღწერს ბაზრის 
მოთხოვნებს სხვადასხვა სამეცნიერო, საინჟინრო, საგანმანათლებლო და კომერციულ  
სფეროში  მულტიმედია პროექტების განხორციელების აუცილებლობის დადგენის, მართვისა 
და დანერგვის მიზნით;    

2. ახორციელებს პრაქტიკულ და მოძიება-მოკვლევის საქმიანობას ინფორმატიკის და 
ინფორმაციული ტექნოლოგიების გამოყენების სხვადასხვა სფეროში, ამუშავებს 
სფეროსათვის დამახასიათებელ მონაცემებს, მიღებული ღრმა და სისტემური ცოდნის 
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 სხვა; 

პროფესორი შესაძლოა იყენებდეს ზემოთ ჩამოთვლილ ერთ ან რამდენიმე ფორმატს, მეთოდს ან 
ნებისმიერ სხვა მეთოდს კონკრეტული სასწავლო კურსის ამოცანიდან გამომდინარე. 
კონკრეტული სასწავლო კურსის სწავლება-სწავლის მეთოდები ასახულია შესაბამისი სასწავლო 
კურსის სილაბუსში. 
 

შეფასების სისტემა 

დეტალურად სტუდენტის მიერ სასწავლო კურსის ათვისების  შეფასება წარმოდგენილია 
პროგრამის განხორციელებისათვის განკუთვნილ თითოეულ სასწავლო კომპონენტში. 
 
სტუდენტის მიერ შესაბამის სასწავლო კომპონენტში კრედიტების მიღება/დაგროვება სწავლების 
პროცესში აქტიურ მონაწილეობას ითვალისწინებს და შეძენილი ცოდნის უწყვეტი შეფასების 
პრინციპს ეფუძნება. სწავლის შედეგების მიღწევის დონე ფასდება „უმაღლესი 
საგანმანათლებლო პროგრამების კრედიტებით გაანგარიშების წესის შესახებ
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გეგმა; საჭირო რესურსების საკმარისობა; პრეზენტაციის დიზაინი; პროექტის შედეგების დასაბუთება; 
პროექტის დასაწყისისა და დასასრულის გააზრება. 

2. ახორციელებს პრაქტიკულ და მოძიება-მოკვლევის საქმიანობას ინფორმატიკის და 
ინფორმაციული ტექნოლოგიების გამოყენების სხვადასხვა სფეროში, ამუშავებს 
სფეროსათვის დამახასიათებელ მონაცემებს, მიღებული ღრმა და სისტემური ცოდნის 
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